
Règlement du Tournoi WINTER FOOTBALL CHALLENGES INDOOR                 

Article 1: Format du Tournoi

1.1 Le tournoi se déroule en format 5v5. Il se joue en salle pendant l’hiver (indoor).

1.2 Quatre ou six équipes de même catégorie composent chaque poule du tournoi.

1.3 Chaque match dure 15 minutes (dont 1 minute de transition). 5 remplaçants maximum par équipe.

1.4 Chaque équipe joue un minimum de 3 matchs selon les poules.

Article 2: Composition des Équipes

2.1 Chaque équipe peut inscrire un maximum de 10 joueurs de sa catégorie ou inférieure.

2.2 Un match peut commencer avec un minimum de 4 joueurs par équipe.

2.3 Remplacements illimités depuis la ligne médiane. Le joueur remplacé doit d’abord sortir.

Article 3: Règles du Jeu

3.1 Les règles standard du football en salle s'appliquent. Les contacts appuyés sont prohibés.

3.2 Les tacles sont strictement interdits.

3.3 Les coups francs sont indirects. Les adversaires se tiennent à 8 mètres du ballon.

3.4 La NO PRESS ZONE est la zone du keeper. Elle est matérialisée par un cône bordant la ligne de touche, de 
chaque côté. Aucune pression offensive adverse n'y est autorisée lors de la remise en jeu.

3.5 La remise en jeu du keeper se fait dans sa moitié de terrain, la zone de relance ou RECOVERY ZONE.              
Sa limite est la ligne médiane. Sinon la faute est signalée et le ballon est remis en jeu par le keeper adverse.

3.6 La SCORING ZONE démarre dans la moitié du terrain adverse. Sinon le goal ne sera pas validé.

3.7 Les rentrées en touche se font balle au pied (adversaires à 3 mètres).
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3.8 L'engagement du ballon à l’entame du match sera réalisé par l’équipe qui reçoit, selon le programme.

3.9 La règle du hors-jeu n'est pas d’application.

Article 4: Fair-Play et Comportement

4.1 Le Fair-Play est la règle. 

4.2 Tout comportement antisportif entrainera avertissement, sanction, jusqu’à l'exclusion du tournoi.

Article 5: Équipement et Responsabilité

5.1 Le port de protège-tibias et de chaussures adaptés à la salle sont obligatoires.

5.2 Les organisateurs du tournoi déclinent toute responsabilité en cas d'accident ou de vol.

5.3 En cas de blessure d'un joueur, l'ASSURANCE DE SON PROPRE CLUB D’AFFILIATION sera activée.

5.4 Les équipes se présentent complètes au moins 10 minutes avant le début du match.

En participant à ce tournoi, toutes les équipes acceptent de se conformer à ce règlement. 

Tout manquement aux règles peut entraîner des sanctions, y compris la disqualification du tournoi.

Bonne compétition à toutes les équipes !
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